£3 A JATEK VECE ¢

A jaték véget ér, amint egy jatékos a csodajanak utolso szintjét is megépitette, és befejezte a korét.
Minden jatékos szdmolja 6ssze a £. gy6zelmi pontjait:

* a csodaja megépitett szintjeiért,

* az esetleg nala [év8 macskajeldlért,

* a kék kartyakért,

* a katonai gy6zelemjelzdkért és

* a fejlédésjelz6kért.

A jatékban az gy6z, aki a legtobb pontot szerezte.

Déntetlen esetén az a jatékos gy6z, aki a csodajanak tébb szintjét épitette meg.
Ha a dontetlen tovabbra is fenndll, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

KETSZEMELYES JATEK

A CSODAK HATASAI

Vil le

Vedd el az asztalon |év6 barmely pakli legfels6
lapjat, és tedd magad elé.

Vedd el a kdzponti pakli legfelsé lapjat, és tedd
magad elé.

Babilon

Vedd el a 4 elérhet6 fejl6désjelz6 egyikét, és tedd
magad elé.

Rodosz

1 extra pajzsot biztosit.
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_ Alexandria Halikarnasszosz

Vedd el a téled balra vagy jobbra talalhat6 pakli
legfelsé 5 lapjat, valassz ki kozilik egyet, és azt tedd
magad elé. A tobbi lapot keverd vissza a paklijaba.

Vedd el a téled balra és jobbra taldlhaté paklik
legfelsé lapjat, és tedd 6ket magad elé.

Ennek a csodanak nincs kiilonleges képessége, viszont
tobb gy6zelmi pontot ér, mint a tébbi csoda.
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A kétszemélyes jaték soran az egyetlen kiilénbség a csatak menetében van.
Ha t6bb pajzsod van, mint az ellenfelednek, vegyél el 1 katonai gy6zelemjelzét.
Ha legalabb kétszer annyi pajzsod van, mint az ellenfelednek, akkor ne 1, hanem 2 katonai gydzelemjelzét vegyél el.

Megjeqyzés: Ha az ellenfelednek nincs pajzsa és neked legaldbb 2 van, akkor 2 katonai gydzelemjelzot veqyél el.
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A FEJLODESJELZOK HATASAI

Varosiasodas: Amikor eqy 3 vagy 4 sziirke kartyat
veszel el, valassz a 3 elérhet6 kartya kdzll még egyet,
és tedd magad elé.

Kézmiivesség: Amikor egy % vagy & sziirke krtydt
veszel el, valassz a 3 elérhet6 kartya kézil még egyet,
és tedd magad elé.

Ekszerészet: Amikor egy ws# sziirke kartyat vagy egy
kartyat veszel el, valassz a 3 elérhetd kartya kozil
még egyet, és tedd magad elé.

Tudomany: Amikor egy zold kartyat veszel el, valassza
3 elérhet6 kartya kozlil még egyet, és tedd magad elé.

Propaganda: Amikor olyan piros kartyat veszel el, amin
van 1vagy 2 ._F szimb6lum, valassz a 3 elérhet6 kartya

kézll még egyet, és tedd magad elé.

Epitészet: Amikor felépited a csodad egy szintjét, vélassz a
3 elérhet6 kartya kozll még egyet, és tedd magad elé.

Gazdasag: Az egyik

kdrtyad nem 1, hanem 2 pénzt ér.
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Mérndki tudomanyok: Amikor felépited a csodad egy szintjét,
barmilyen nyersanyagot hasznalhatsz, nem kell betartanod
az ,egyformakra” vagy ,kilénbozékre” vonatkoz6 szabélyokat.

Taktika: 2 extra pajzsot biztosit.

Diszités: A jaték végén kapsz 4 gy6zelmi pontot, ha a
csodad még épités alatt ll, vagy 6 gy6zelmi pontot,
ha a csodad mar teljesen felépiilt.

Politika: A jaték végén 1 gy6zelmi pontot kapsz minden,

a kék kértydidon taldlhaté ‘, szimb6lumért.

Stratégia: A jaték végén 1 gydzelmi pontot kapsz minden
katonai gy6zelemjelzédért.

Oktatas: A jaték végén 2 gy6zelmi pontot kapsz minden
fejlédésjelzédért (ezt is beleértve).

Kultdra: Ebbél a jelz6b6l 2 van a jatékban.
A jaték végén 4 gybzelmi pontot kapsz, ha csak az egyik
jelzé van nalad, vagy 12 gy6zelmi pontot, ha mindkett6.

Egyetlen célod van:
olyan lenylig6z6 csoddt épiteni
amivel nyomot hagysz a térténelemben.

Az brékséged a tét!
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A JATEK ALAPJAI ES CELJA

A 7 Csoda: Epitészek tobb kéron keresztiil zajlik. A kérodben valassz egyet az elérheté harom kértya koziil. A kdrtyak a kiilonboz6 embereket
jelképezik, akik segitenek neked a csodad felépitéséhez elengedhetetlen nyersanyagokat gy(ijteni, tudoméanyos felfedezéseket tenni, vagy
akar megkiizdeni a szomszédaiddal.

A jaték akkor ér véget, ha egy csoda teljesen feléplil, és az a jatékos gydz, aki a legtébb pontot gydijti!

A JATEK TARTALMA

f 235 kartya (8 kiilonbdz6 hatlappal)
/ 7, egyenként 5 részbl all6 csoda
/ 7 kértyatart6

8 alkatrésztarté

15 fejlédésjelz6
| 6 konfliktusjelz6

28 katonai gy6zelemjelzé
1 macskajelol és a hozzd tartoz6 talp
Ez a szabalykonyv
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ARIENDV
SZINTEVESZTOBARAT SZIMBOLUMOK

A szintévesztoket és szinvakokat segitends,
minden kartyaszint mas-mas szimbdlum jeldl.
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ELOKESZULETEK

Példa a 3 f6s el6késziiletekre

Minden jatékos valasszon egy alkatrésztartét (vagy vegyen el egyet véletlenszer(ien), és vegye el a csoddja 5 darabjat, valamint

a sajat kartydinak tartdjat.

Sajat el6késziiletek

Minden csoda 5 részhdl épiil fel, ezeknek a részeknek van eqy épités alatti és eqy felépitett oldala.
Epitsétek fel a csodditokat az alkatrésztartdn lathaté abranak megfelel@en, épités alatti oldallal felfelé.

Keverjétek meg a kdrtyditokat, és tegyétek 6ket képpel felfelé a kartyatartotokba. Ezt a paklit aztan tegyétek a bal oldali

szomszédotok és magatok kozé.
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Kozos elokésziiletek

Keverjétek meg a kozos kartyakat, és tegyétek Sket képpel lefelé egy kdzponti pakliba.

A kdzponti pakli mellett hagyjatok helyet a dobépaklinak: minden felhasznalt kdrtya ide kerll majd, képpel felfelg.

Keverjétek dssze a fejlédésjelzéket, és tegyétek Gket képpel lefelé egy kupacha.
Alegfelsd 3 jelz6t tegyétek képpel felfelé a kupac mellé.

Készitsetek ki az alabbi tablazatnak megfelel§ mennyiségi konfliktusjelzét, béke oldalukkal felfelé.
A maradék konfliktusjelz6ket tegyétek vissza a dobozba.

Jatékosok szdma = 2-3 4

Csata oldal

Konfliktusjelz6k széma 3 4

6-7
@ Béke oldal
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A katonai gyézelemjelzéket tegyétek a készletbe.

Véqiil készitsétek ki a macskajeldlét.

ECY KOR

MENETE

haladva tobb korén keresztil tart.
A korédben valassz egyet a 3 elérhet6 kartya koziil:

* A t6led kdzvetlenil balra talalhaté pakli legfelsé lapja.
* A t6led kdzvetlenil jobbra talalhaté pakli legfelsd lapja.
* A kdzponti pakli legfelsd lapja.

A kivalasztott kartyat tedd magad elé, a csodad mellé.

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, és az dramutatd jarasa szerint

A rendelkezésedre all6 kartydk és jelz6k alapjan tetszéleges sorrendben hajtsd

végre az alabb leirt akcidkat.

Ha mar nem tudsz tobb akci6t végrehaijtani, a kordd véget ér, és a téled balra (il6

jatékos keriil sorra.

Megjegyzés:
* Ha eqy pakli elfogy, az a jdték végéig tgy is marad.

* Az azonos szinii kdrtydidat tedd eqymdsra gy, hogy a tetejiikon Iévd szines sdv leqyen

ldthaté (Idsd a példdt az 5. oldalon).

A sziirke kdrtydk nyersanyagokat biztositanak, amelyek
segitségével felépitheted a csodad részeit.

Ha elegendé nyersanyagod van a csodad kévetkez6 szintjének

megépitéséhez, azt meg kell épitened a kdrdd soran.

A kartydk pénzt biztositanak, ami
dzséker nyersanyagot jelent.

A csodad kovetkezd szintjéhez sziikséges
hidnyzé nyersanyagokat ki kell pétolnod

a rendelkezésedre all6 pénzhbdl.
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Egy szint felépitése
Minden egyes szint épitési koltsége az adott Nem elérhet6
részen lathaté: szint
2 kiilonbdz6 nyersanyag. Elérhet6 A kék kartydk gy6zelmi pontokat
szintek jelentenek. Ezen kivil egyes kék

2 azonos nyersanyag.
3 killénb6z6 nyersanyag.

3 azonos nyersanyag.

4 kiilonb6z6 nyersanyag.

Minden egyes csoda szintenként épiil fel, mindig
alulrél felfelé.

Eqgy szintet csak akkor lehet felépiteni, ha mar minden
alatta 1évé szint felépiilt.

Vannak olyan csoddk, amelyek bizonyos szintjeit
tetsz6leges sorrendben felépitheted.

Felépiilt
szintek

Ha rendelkezésedre éllnak egy elérhetd szint megépité-
séhez szlikséges nyersanyagok (sziirke és/vagy
kartyak), dobd el azokat, és forditsd at az adott szintet

kartyakon a
megtalalhaté.

szimbolum is

Amint elveszel egy olyan kék kartyat,

amelyen megtalalhatd a ‘, szimbolum,

azonnal vedd magad elé a macskaje-
\I6I6t, barhol is legyen.

A zdld kartyak tudomanyszimbélumokat biztositanak, amelyek
segitségével fejlddésjelz8ket szerezhetsz.

Ha van 2 egyforma vagy 3 kiilénb6z8 tudomanyszimbélumod,

\a kérddben el kell venned egy fejlédésjelzdt. |
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Fejlodésjelzo elvétele

Dobd el a felhasznalt zold kartydkat, majd valassz a 4 elérheté
fejlédésjelzd kozil egyet:

* A hdrom képpel felfelé 1év6 jelz8 egyikét,

* vagy a képpel lefelé forditott kupac tetején 1év6 jelzét.

Amint valaki elvesz eqy fejl6désjelz6t, ami képpel felfelé volt, azonnal
fel kell forditani a helyére egy Ujat a kupac tetejérdl.

A kivalasztott fejl6désjelz6t tedd képpel felfelé magad elé.
Afejlédésjelzd képességét mostantdl a jaték végéig hasznalhatod
k(lésd a 6. oldalon).
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a felépiilt oldaldra.
Egyes szintek felépitése azonnali kiilénleges hatéssal
jar (lasd a 6. oldalon vagy a csodatérolékon).

Megjegyzés: Ha tobb szint felépitéséhez is elegendd
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A macskajel6l6 hasznalata

Amig a macskajel6ld nalad van, a kérod
elején titokban megnézheted a
kézponti pakli legfelsd lapjat,

nyersanyaggal rendelkezel, azokat mind fel kell épitened. p miel8tt kartyat valasztanal.
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A fejlodésjelz6k hasznalata

Akorodben barmikor, tetszéleges sorrendben hasznalhatod

a fejlédésjelzdidet.

Egy korben eqgy fejl6désjelz6det csak egyszer hasznalhatod, kivéve

azokat, amelyek gy6zelmi pontokat biztositanak, ezek hatasa csak
2 jaték végén érvényesdil.

A piros kartyak pajzsokat biztositanak, amelyek a katonai erédet
novelik. Ezen kivil egyes piros kartydkon 1 vagy 2 .. szimbélum

is taldlhatd.

Amikor elveszel egy olyan piros kértyat, amin van 1 vagy 2 -#

szimbélum, fordits at 1 vagy 2 konfliktusjelz6t a csata oldalara.
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Amikor ezt az akciot hajtod végre, hallasd a harsondk hangjdt! 4G

Amikor az utolsé konfliktusjelzét is atforditjatok a csata oldalara,
az adott kor végén minden jatékosnak csataznia kell.

Megjegyzés: Ha tbb konfliktusjelz6t is dt kell forditanod, de mdr csak
eqy van a béke oldaldn, forditsd dt az utolsé jelz6t, és a tobbi - F
\szimbélumot hagyd figyelmen kiviil.
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Egy csata menete

Minden jatékos szdmolja meg, mennyi pajzs van a piros kartydin,
és az értéket hasonlitsa dssze a két szomszédjaval (a bal és jobb
oldalan lé jatékosokkal).

Megjeqgyzés: A rodoszi csoda és a taktika fejlddésjelzd tovdabbi pajzsokat
jelenthet (ldsd a 6. oldalon).

Minden olyan szomszédod utan, akinél tobb pajzsod van, vegyél
el egy katonai gydzelemjelzédt. Igy egy csataban 0, 1 vagy
2 katonai gy6zelemjelz6t szerezhetsz.

Ezutan minden jatékos dobja el azokat a pires kartyait, amelyeken
1vagy 2-F szimbélum talalhaté. Csak azok a piros kartyak maradnak
a jatékosok el6tt, amelyeken nincs - szimb6lum.

\Végijl forditsatok at az 6sszes konfliktusjelz6t a béke oldalara. r
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